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 Apresentação 

 A  passagem  do  três  ao  quatro,  no  caso  desta  Revista  de  Estudos  Lúdicos  ,  é  bem  o  fim  de 

 um  ciclo  ternário.  Os  três  primeiros  números  da  REVEL  atenderam  uma  demanda 

 acumulada  de  anos  do  Fórum  Acadêmico  de  Estudos  Lúdicos.  Esta  quarta  edição  faz  a 

 transição  para  um  novo  período,  em  que  a  seção  acadêmica  da  revista  passa  a  ser  regida 

 por um novo fluxo de trabalho. 

 O  novo  sistema  de  submissão  de  artigos  da  REVEL  facilitou  a  recepção  de  artigos  em 

 fluxo  contínuo.  Por  isso,  os  editores  conclamamos  a  comunidade  lúdica  a  redobrar  a 

 divulgação  sobre  este  serviço  prestado  pela  Rede  Brasileira  de  Estudos  Lúdicos:  a 

 chamada de artigos está aberta  (  revel.rebel.org.br  ). 

 A  capa  mantém  a  proposta,  seguida  nas  três  primeiras  edições,  de  apresentar  temas 

 brasileiros.  Faz  isso,  porém,  pelo  filtro  da  inteligência  artificial  (o  leitor  há  de  julgar  se  o 

 robô  apresentou  uma  boa  imagem  da  cultura  lúdica  brasileira  a  partir  dos  estímulos 

 textuais  do  editor  Carlos  Seabra).  Inaugura-se  assim  em  nosso  repertório  uma  forma  de 

 representação  (a  imagem  gerada  por  IA),  sem  com  isso  afirmar  nenhuma  ruptura  com  a 

 fotografia  ou  com  a  autoria  majoritariamente  humana  das  ilustrações,  que  pode  voltar  nas 

 próximas edições. 

 A  seção  Memória  traz  relatos  pessoais  com  diversos  pontos  de  vista  sobre  a  associação  Elo 

 dos  Amadores  de  Jogos,  capítulo  importante  da  História  dos  Jogos  no  Brasil  passado  no 

 século  XX.  Ainda  mais  diversa  é  a  seção  acadêmica,  em  que  o  lúdico  relaciona-se  a 

 Ontologia,  COVID-19,  Astrologia  e  Matemática.  Este  número  quatro  pouco  tem  de 

 quadrado;  esperamos  que  a  edição  esteja  redondinha  para  o  leitor  ávido  por  conhecimento 

 sobre todo o lúdico. 

 Ernane Guimarães Neto 
 editor deste número 
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