
ÍNDICE REMISSIVO
Listam-se abaixo os autores por ordem de sobrenome. Para o índice de palavras-chave, a lista é uma

adaptação dos descritores fornecidos nos próprios artigos. Artigos que não incluíram a seção de

palavras-chave também estão na lista, em descritores mais amplos. Os números indicam a primeira página de

cada artigo correspondente que usa tal palavra-chave, podendo haver muitas outras ocorrências nos artigos

vizinhos. Em caso de descritores concorrentes (por exemplo “jogos digitais” e “jogos eletrônicos”),

privilegiou-se o uso mais comum, ficando as minorias convidadas a contribuir com mais iterações e

justificativas de suas palavras principais.
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