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Apresentacdo

Cabeca de jogador quer matar dois coelhos com uma cajadada: eficiéncia ao escolher uma jogada.
Na Rewvista de Estudos Liidicos, uma apresentacdo com o editor usando expressoes populares
talvez ndo seja a abertura camped, mas sdo as cartas que temos em méaos. Antes tarde do que mais
tarde: a REVEL 1 trouxe os artigos do IV FAEL e memoérias de edi¢oes anteriores do férum; a
REVEL 2 trouxe os trabalhos do V FAEL, restando por publicar duas edi¢oes de nosso principal
evento. Decidimos estrategicamente reunir na REVEL 3 os artigos do sexto e do sétimo FAEL,
somando para esta edicio um volume recorde de texto. De grdo em grio, a revista consolida seu

papel e enche nosso papo lidico.

Em casa de ferreiro, espeto de pau: as novas regras trazidas pela pandemia impactaram a
estratégia dos editores da REVEL. Os trabalhadores de projetos voluntdrios como o da REBEL
foram alocados na manutencdo da prépria existéncia, ainda que a distancia: um pédssaro na mao.
Destarte, o zelo que Lucas Meneguette dedicou ao texto na edigdo passada nao foi replicado pelo
editor atual. As acoes disponiveis foram empenhadas em recebimento, checagem e formatacao dos
artigos, restando pouco cacife para a padronizacdo e a revisdo propriamente. Se algum autor se
considerar prejudicado por perdermos seu itdlico ou algumas linhas de suas notas de rodapé,
digamos que sdo males que vém para bem. Afinal, conseguimos compartilhar, gratuitamente e em
endereco publico, relatos diversos e atuais sobre os Estudos Lidicos, quando a vontade de segurar

o material até ser feita a mais completa revisao era grande... o 6timo é adversdrio do bom.

Como nem tudo que reluz é ouro, o projeto da REVEL privilegia a simplicidade e o conjunto.
Talvez seja um pouco de rebeldia tirar numeracoes dos subtitulos ou padronizar certas grafias que
cada autor prefere a seu modo, mas a coesdo também ajuda a construir uma publicagdo. Os demais
editores, Carlos e Lucas, ajudaram a construir a estratégia desta edicdo. Talvez tenham ficado
surpresos com algumas escolhas tdticas, nao tanto pela retirada de maitsculas em titulos quanto
pela vontade de compactar as mais de 300 paginas abaixo, de modo que sejam mais tteis tanto

para os autores quanto para a comunidade. Talvez falar o mesmo em menos paginas seja a

jogada mais elegante. Agua mole em pedra dura, os Estudos Lidicos fazem cultura.

Ernane Guimaraes Neto

editor deste nimero
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foram tematicas; no VII FAEL, os trabalhos foram agrupados por formato e assim sdo listados.

MEMORIA: MANIFESTO SOBRE JOGOS E VIOLENCIA

Manifesto sobre jogos e violéncia 9

CADERNO DE ARTIGOS DO VI FAEL

Sobre o VI Forum Académico de Estudos Ladicos 12

Sessdo técnica I: Estudos ladicos e ludificago

Os educadores do tabuleiro e suas correntes lidicas de saberes e fazeres 15
Arnaldo V. Carvalho

Automatos celulares aplicados na geragao procedural de contedido em jogos 23
Lucas Diniz da Costa, Igor de Oliveira Knop

As regras como valores 3
Luiz Claudio Silveira Duarte

Utilizagao da gamificagao nas praticas pedagdgicas no ensino superior na cidade de Sao Paulo 4l
Marcelo Henrique dos Santos, Raphael Fontes Cloux

Curva de Tendencia: analise historica de jogos digitais 52
Renato Carvalho Caetano, Maria Paula Gongalves Matos Caetano

0 videogame como representacao historica: um estudo da
serie Assassin’s (reedentre 2007 e 2015 59

Robson Scarassati Bello

Sessdo técnica 2: Relatos de desenvolvimento e andlise de jogos

Party Pong: desenvolvimento de um jogo casual 3D para dispositivos mobile 12
Alexandre Gongalves Moreira, Jennifer Martins Candido,
Mauro Gavioli de Carvalho, Marcelo Henrique dos Santos, Grazielle de Lima Cianfa

Kalulu: adaptacao e avaliagao do jogo digital para a alfabetizacao 80
Camilo E. S. Olalla, Katerina Lukasova, Maria Teresa Carthery-Goulart,
Cristiane Maria Sato

Desenvolvendo jogos para aprender Artes Visuais em uma

comunidade com alta vulnerabilidade social 88
Heloisa Maria de Macedo Silva, Arlete dos Santos Petry



Desenvolvimento do Projeto Combatendo o Cyberbullying
Renato Innocenti, Ubiratan Motta, Marcelo Bissoli

Nara e 0 Duende: pensamentos sobre o design de um jogo educativo

para celular para uma crianga de 2 anos
Thiago José Céser

Relato de desenvolvimento: Move Mundo Kids
Ubiratan Motta, Marcelo Bissoli, Renato Innocenti

Sessdo técnica 3: Jogos e cultura
Os gamese a Igreja Adventista: panorama do discurso adventista sobre
jogos nos periodicos em linqua inglesa
Allan Macedo de Novaes, Erick Euzébio Lima

Relato de desenvolvimento do jogo G4 - Gestando Paz
Ana Paula Albuquerque Teixeira, Beatriz Pamplona, Nilu Strang
P4 Falcao, Vitéria Cavalaro Nogueira

Guerras culturais e a proposta de um game sobre busca por

conhecimento e checagem de informagao
Celbi Vagner Melo Pegoraro

Apresentando The Game Awards
Pablo Augusto Silva Sabino, Marcelo Henrique dos Santos,
José Geraldo de Oliveira

Os jogos de tabuleiro como construgodes psicoculturais
Silvia de Barros Rodrigues

Entre a dor e o prazer: um estudo sobre 0 jogo dos Doutores da Alegria
Virginia Maria Lapoian Leite

CADERNO DE ARTIGOS DO VII FAEL

Sobre o VIl Forum Académico de Estudos Ladicos

Artigos completos

Relato da experiéncia extensionista no curso de Jogos Digitais da Universidade Franciscana
Fabricio Tonetto Londero, Cdssio Fernandes Lemos, Ricardo Frohlich da Silva

(ineClubeGames: impactos dos filmes na formacao do estudante de jogos digitais
Gilberto de Ataide Batista Faria

Alice no Bosque do Espelho: jogos, metaforas e o funcionamento da Interfaz

como modelo mental para o conhecimento
José Geraldo de Oliveira

=
=3

o
NG

3

N
o

N
o

=~
~

=
O

o
O

)
o

o

(O]

N
(O]



0 “novo normal” em The Last of Us: uma leitura sobre o mundo pandémico
Thifani Postali, Tadeu Rodrigues Iuama

Resumos expandidos (short papers)

Jogo, corpo e imagem: um olhar sobre aimagem
Christian Alexsander Martins

Domino de habilidades interpessoais: mecanica e elementos de um

jogo classico para o ensino
Felipe Moura Oliveira, Rubens de Carvalho Aratjo Filho,
Ricardo Vernieri de Alencar, Keity Farias Abi-Ackel

Zumbis ao Ataque: proposta de jogo para o ensino de Dinamica Populacional
Isabella Capistrano, Rubens Cividati

Antropologia doJogar e a ontologia da autonomia
Max Ribeiro de Carvalho

Jogos de tabuleiro modernos e suas possibilidades no ensino: um minicurso

para professores em modalidade remota
Orlando Salvador Neto, Pedro Nogueira de Marins,
Ralph Ferraz Gomes, Leonardo Araujo de Abreu

Gamificacao e resisténcia a mudanca organizacional em empresa brasileira de educacao
Viviane Gomes da Silva Oliveira, Joilson de Assis Cabral,
Juliana Santos Pinheiro

Relatos de desenvolvyimento

Que cor é essa?
Aline Basilio Monteiro, Livia dos Santos Siqueira Antonio,
Sandy Thuller André, Italo Guimaraes do Vale

Purposyum, cartas com proposito
Ernane Guimaraes Neto, Christian Alexander Martins, Gilson Schwartz

Dixitcom PlayMeet Game, uma vivéncia
Suzie Signori

INDICE REMISSIVO

Indice de autores

Indice de palavras-chave

N
O

N
N

N

NO
(g
o

N
oo

258

IND
ND

N
o>

N
oo

N
(O]

N
N

N
i)



