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SOBRE O V FÓRUM ACADÊMICO DE ESTUDOS LÚDICOS 

 

O V Fórum Acadêmico de Estudos Lúdicos aconteceu nos dias 18, 19 e 20 de outubro de                                 

2018, na Faculdade de Ciências Exatas e Tecnologia da Pontifícia Universidade Católica                       

de São Paulo. As mesas-redondas, debates envolvendo convidados de diferentes áreas,                     

foram registradas em vídeo e estão disponíveis on-line . 1

Comissão organizadora 

Coordenação 

Ernane Guimarães Neto, Mário Madureira Fontes e Pá Falcão 

Representante da instituição-sede 

Daniel Couto Gatti (Diretor da Faculdade de Ciências Exatas e Tecnologia da PUC-SP) 

Equipe de produção 

Coordenação do Concurso Rebeldias: Ernane Guimarães Neto 

Comissão Científica: Alan Carvalho, Ernane Guimarães Neto, Lisiane Fachinetto e Mário                     

Madureira Fontes 

Comissão de Comunicação: Leonardo Lima, Lucas Meneguette, Patricia Nechar e Saulo                     

Machado 

Voluntários: Ana Christina M. S. Costa, Ana Paula Albuquerque Teixeira, Bryan William                       

Lima e Silva, Douglas Nogueira de Oliveira, Luiz Carneiro, Marcel do Valle, Paula                         

Piccolo, Renato Caetano, Vitória Cavalaro Nogueira e Ubiratan Motta. 

1 Os seguintes vídeos estão disponíveis no canal da REBEL no YouTube: 
Mesa 1 - Ludificação como distopia: https://www.youtube.com/watch?v=v20TLFwXH-A 
Mesa 2 - Alunos que jogam bem: https://www.youtube.com/watch?v=ShifK-TFLb4 
Mesa 3 - Brinquedo tangível: https://www.youtube.com/watch?v=7_FblWFQS8g 
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Programação 

 18 de outubro de 2018 

● 13h30: Abertura da Exposição Rebeldias - sala 204 
● 14h-17h: Oficina de Desenho Vetorial, com Laura Souza - sala 211 
● 14h-17h: Oficina de Realidade Aumentada, com Fabio Cantarim - sala 212 
● 18h30: Abertura oficial - auditório Marquês de Paranaguá 
● 19h: Mesa 1 - Ludificação como distopia. Com Fábio Fernandes e Ivelise Fortim.                         

Mediador: Sergio Basbaum - auditório Marquês de Paranaguá. 

19 de outubro de 2018 

● 10h-18h: Torneio Pokémon Estampas Ilustradas - sala 204 
● 13h-16h: Sessão técnica 1 (coordenação: Pá Falcão) - sala 201  

○ A reconfiguração dos modos de vida: o processo de criação em Black Mirror                         
- Karina Bousso, Patricia Assuf Nechar e Robson Kumode Wodevotzky. 

○ Choose your adventure: uma proposta de periodização para uma breve                   
história dos gamebooks (1930 a 1990) - Allan Macedo de Novaes. 

○ Icarus Ascension - Cristiane Jade de Moraes Santana, João Carlos Botelho                     
Ferraz e Jonathan Pereira da Silva. 

● 14h-17h: Oficina de Desenho Vetorial, com Laura Souza - sala 211 
● 14h-17h: Oficina de Realidade Aumentada, com Fabio Cantarim - sala 212 
● 18h30: Poesia lúdica - Antonio Salvador Coelho e Silvania Francisca de Jesus;                       

Ernane Guimarães Neto; Fábio R. dos Santos - auditório Marquês de Paranaguá 
● 19h: Mesa 2 - Alunos que jogam bem. Bryan Silva, Douglas de Oliveira, Fábio                           

Tola e Victor Sancassani. Mediador: José Ricardo Grilo - auditório Marquês de                       
Paranaguá. 

20 de outubro  

● 9h-12h: Sessão técnica 2 (coordenação: Alexandre Vieira da Silva) - sala 201 
○ Gamificando Contos de Fadas. Rafael Rix Geronimo e Daniel Couto Gatti. 
○ Games as allegory. Ernane Guimarães Neto. 
○ Elas – A Jornada Heroica da Reconexão com o Feminino Sagrado. Claudia                       

Tannus de Mesquita, Denise Galvão F. Scalon, Marise Toschi e Pá Falcão. 
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● 13h-16h: Mesa 3 - Brinquedo tangível. Com Renato Caetano, Sergio Halaban e                       
Tainá Félix. Mediadora: Marta Giardini - auditório Marquês de Paranaguá. 

● 16h: Premiação do Concurso Rebeldias 

 

 
Material de divulgação do V FAEL, projeto gráfico de Leonardo Lima 

 


