
 

CONCURSO REBELDIAS 2018 

 

A Exposição Rebeldias na PUC-SP contou com 16 obras selecionadas pelo concurso, além                         

de bonecas personalizadas pela artista convidada Laura Souza. 

 

Vencedor - História em quadrinhos 
RGB-deadpixel, de Davi Augusto Patrício Rodrigues 

RGB-deadpixel é uma graphic novel de ação cyberpunk, com                 

52 páginas ilustradas. A edição conta com conteúdo extra,                 

como trabalho de ilustradores convidados e outras surpresas,               

e apresenta uma narrativa fechada com muita ação.  

 

Contando a história de três 
entidades samurais cujos interesses 

colidem, o projeto tem como 
objetivo fazer o questionamento 

sobre micro e macro universo, 
tomando o próprio ser humano 

como exemplo. (Foto: Divulgação) 

 

 

Finalista - História em quadrinhos 
Detetive Bug em: Mistério Mortal,  
de Mateus Pitta de Carvalho 

 

 
 

Uma página de Detetive Bug, piloto 
para uma série de histórias em 
quadrinhos desse cão detetive. 

(Foto: Reprodução) 
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Vencedor - Jogo de Sociedade 
Die die DIE!, de Romulo Marques e Carlos Couto  

Em Die die DIE!, você é o líder de um exército de solDados e                           

tem que usar a cabeça e os dedos para dominar territórios da                       

arena com os seus guerreiros. Destreza não é sua única arma,                     

use as cartas de poder com sabedoria para tirar o melhor                     

proveito de suas posições e fique atento às melhores estratégias                   

para, ao final de cada guerra, ser o exército vencedor. 

 
(Foto: Reprodução) 

 

Finalista - Jogo de Sociedade 
Pan, de Julia Berardo,  Júlio Sol de Grammont,  
Michele K. da Silva e Vitória C. Nogueira 
 

 

 

 

Componentes de Pan, em que jogadores  
criam um mundo e avançam suas espécies  
em direção ao conhecimento. (Foto: Divulgação)  
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Vencedor - Jogo Digital 
Sword of Yohh , de Rômulo Gomes, Otávio Imon,        
Cinthya Kikuchi e Lucas Stannis 

Antes conhecido como Children of Yohh, o game se baseia                   

em partidas multiplayer local de até 4 jogadores, que em                   

uma arena devem destruir os totens de seus oponentes para                   

saírem vitoriosos. Há um total de sete personagens               

controláveis e o game também conta com um cativante estilo                   

visual monocromático. 

 
(Foto: Divulgação) 

 

Finalista - Jogo digital 
Corona Black , de Maurilio Okamoto, Lucas Stannis,       
Felipe Bellota e Paulo Imon 

 

 

 

 

Corona Black é um jogo  com 
elementos de RPG e temática de 
luta de robôs.  
(Foto: Divulgação) 
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Outros participantes da Exposição Rebeldias 2018 

Histórias em Quadrinhos 

● Almanaque Eclético – Duane Henrique Alves de Carvalho e Silva  

Jogos de Sociedade 

● Festas de Israel – Erick Euzébio Lima 

● Mistério SOS –Augusto Almeida Gonçalves Cerveira 

● Send the Pack – Abílio Nogueira Barros 

Jogos Digitais 

● Amazon Runner – Alan Andrade, Rodolpho Cassiano, Luiza Coronato, Filipe Luiz 

● Amora – Tainá Felix da Silva, Jaderson Aparecido de Souza 

● Cleaver – Thales Poletti, Fabrizio Juliati, Fabio de Carvalho, Marcelo Fernandes 

● Disclosure  – Mariana Ramacciotti 

● ExploRunner – Guilherme Leandro De CIcco 

● Por mim mesmo – Vitória Cavalaro Nogueira, Michele Tiemy Kamimura da Silva,                       

Leonardo Amadeu Moita Lopes 

 

Júri do Concurso Rebeldias 2018 

Adriano Nouman, Alexandre Vieira da Silva,           

Ernane Guimarães Neto, Fabio Musarra, Gidalti           

Jr., Lucas Meneguette, Mário Madureira Fontes,           

Mauricio Gibrin, Sergio Halaban, Simonia Fukue 

 


